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Nel mio disegno ho deciso di realizzare alla maniera 
più chiara possibile la differenza tra un bambino/ra-
gazzo medio di due epoche completamente diver-
se. In un epoca come il 1900 un bambino/ragazzo 
preferiva giocare a giochi di società o con la corda o 
con la palla, al giorno d’oggi è facilissimo vedere in 
giro tutti ragazzi incollati al telefono anche se sono 
in gruppo. Propio per questo nel mio disegno ho 
cercato di rappresentarlo anche nelle piccolezze ad 
esempio il modo da vestire e da quello si può notare 
l’atteggiamento che assumono.
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