VIVERE

L'argomento trattato in questo progetto parla di come gli
smartphone abbiano influito in modo sia positivo che ne-
gativo sulla nostra vita, ma di questi tempi soprattutto
positivo visto che gli smartphone in questo periodo rie-
scono ad avvicinarci virtualmente alle persone care, nel
mio elaborato grafico ho voluto mostrare che gli smar-
tphone (non solo in questo periodo) ci hanno dato come
un secondo cervello che ci permette di scoprire cose che
anni fa non erano alla portata di tutti, ma non per questo
non dobbiamo usare il nostro ; sicuramente la nostra vita
non si vivra da sola . Per questo elaborato il mio tempo di
lavoro e stato concentrato in una singola giornata nella
versione digitale del disegno, mentre per quella cartacea
ci sono volute un paio di ore.

Ho eseguito il disegno digitale su un applicazione chia-
mata ibisPaint x (completamente gratuita); nel disegno
ho voluto usare colori principalmente scuri che vanno in
contrasto con il rosa acceso del cervello; in fine per un
futuro migliore, perché non usare il proprio Cervello e
vivere la propria Vita?
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