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In questo nostro disegno abbiamo voluto rappresentare 
una persona che viene risucchiata dal suo cellulare.
Molte persone si nascondono dietro un cellulare, oppure 
diventano schiavi o dipendenti di un mondo virtuale che 
in realtà non esiste……Questo è quello che in realtà non 
dovrebbe mai capitare, però molte persone non fanno un 
uso corretto della tecnologia.
Dobbiamo essere maturi  e responsabili. 
Utilizzare la tecnologia per i lati positivi che ci offre per 
stare al passo con i tempi e valutare sempre gli aspetti 
umani e le relazioni vere, non quelle virtuali.


